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Ez a szabalykonyv tartalmazza az Imperium egyszemélyes
jatékvaltozatanak szabalyait. Miel6tt elolvasnad ezt a fiizetet,
ismerkedj meg a tobbszemélyes jaték szabalyaival.
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ELOKESZITES

OKORI BIRODALMAK ES LEGENDS OTVOZESE

Amennyiben rendelkezel az Imperium: Okori birodalmak és az Imperium: Legends
jatékkal is, a kovetkezd valtoztatasokat hajtsd végre az el6készités soran:

1. A 16 elérhetd nemzet barmelyikével jatszhatsz.

2. A rivalisod a 16 elérheté nemzet barmelyikével jatszhat.

3. Amikor a kozds elokészitést végzed, hasznald barmelyik doboz koz6s kartyait.
Ellendrizd, hogy az @. kartyak koziil barmelyiknek ugyanaz-e a neve, mint a te vagy
a rivalisod altal valasztott nemzetek egyikének. Minden olyan kartyat, aminél egyezés
van, cserélj ki egy-egy véletlenszeriien huzott @ kartyaval a masik dobozban 1év6
kozos kartyak koziil. Ha az uj kéartyan a & 4 vagy a & 3+ szerepel vagy ha a kartyan
ugyanaz a név szerepel, mint az altalad vagy a rivalisod altal véalasztott nemzetek
egyikén, hizz helyette egy masik cserekartyat.

JATEKOS ELOKESZITESE

A jatékos elokészitése pontosan ugy torténik, mint a tobbszemélyes jatékban.
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Kovesd az alabbi Iépéseket:

1. Valassz ki egy nemzetet, €s vedd el az 6sszes ahhoz tartozo kartyat, ahogyan azt a bal alsé
sarokban 1€v0 szin jelzi.

Miel6tt nemzetet valasztasz, nézd meg a szabalykonyv 20. oldalan talalhato ,,Nemzetek”
részt, ahol attekintést kapsz a kiilonb6z6 paklikrol.



4.

5.

6.

10.

Helyezd a @ kartyadat magad elé, a jatékteriileted bal oldalara. Barmelyik oldalaval
felfelé elhelyezheted, de ezt a jaték késobbi szakaszaban mar nem tudod megvaltoztatni.
Ez a hatalomkartyad.

Az 1j jatékosoknak azt javasoljuk, hogy a B oldallal felfelé jatszanak.

Helyezd a tobbi = kartyadat a hatalomkartyad ala (ha van).

Csak az Artur korabelieknek és az utopiaiaknak vannak tovabbi mmm kartyai.

Ha az Artar korabeliekkel jatszol, tedd az Artur kiraly udvarat képpel felfelé
a hatalomkartyad ala.

Ha az utdpiaiakkal jatszol, tedd a Shangri-La latomasait a Shangri-La kapui kartyara,
¢s tedd ezeket a hatalomkartyad ald. Ezen halom legfelsé lapja az utazaskartyad.

Helyezd a @ kartyadat képpel felfelé a hatalomkartyad foleé.

A legtobb nemzetnél ez a @ kartya a gyarapodaskartyad.
A vikingeknél ez a tet6pontkartyad.

Az Artur korabelieknél ez a mélypontkartyad.

Az atlantisziaknak és az utopiaiaknak nincs @ kartyajuk.

A ( kartyakat osszekeverve készits egy képpel lefelé forditott paklit, amit merélegesen
tegy¢l a @ kartyara. Ez a nemzetpaklid.

Tedd az sszes + kartyat képpel felfelé, a nemzetpaklid bal oldalara. Ez a fejlesztési teriileted.

A legtdbb nemzetnél a + kartyak a fejlesztéskartyaid.

Az Artir korabelieknél ezek a kiildetéskartyaid. Amikor a kiildetéskartyak a fejlesztési
teriileten vannak, akkor azokat tekintsd a kiildetésteriileteden 1év6, kiiszobon allo
kiildetéseidnek.

Az atlantisziaknak nincs nemzetpaklijuk.

Az utopiaiaknak nincs se nemzetpaklijuk, se fejlesztéskartyaik.

Helyezz egy allamkartyat a . oldalaval felfelé a kartyateriiletedre a @ kartyad bal
oldalara.

Ha az atlantisziakkal jatszol, ehelyett az allamkartyadat a :E oldalaval felfelé helyezd le.

Tedd hozza a = kértyakat (ha van) a k6z6s kartyakhoz.

Csak az Artar korabeliek, a keltak, az olmékok, a csinek, az utdpiaiak és a vikingek
rendelkeznek —» kartyakkal. Minden =y kartya ﬁ) kéartya. Néhany =y kartyat a kozos
elokészités 5. 1épése soran el kell tavolitanod a jatékbol.

Az 0sszes megmaradt kartyat keverd 6ssze, €s alkoss egy képpel lefelé forditott paklit, amit
tegy¢l a hatalomkartyad jobb oldalara. Ez a huzépaklid.

Huzz 6t kartyat a hizopaklibol, ezekkel a kartyakkal fogsz kezdeni.
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KIRALYOK KIRALYA
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. Azosszes @, @, B B ¢s ) jelz6t tedd az asztalra. Ez a készlet.
2. Vegyélel3@.2@. 1| B, 5 ¢s 3 [ jelzot. Helyezd a [l ¢s [ jelz6id az dllamkértyédra.

Ha az utopiaiakkal jatszol, akkor 5 helyett csak 3 . jelzot kapsz.

3. A piactablat képpel felfelé helyezd az asztal kozepére.

Kartyaszin — (), T, @', & @ s @ — szerint vélogasd szét az Osszes kozos kartyat.
Ezeket a szalagjuk szine alapjan is meg lehet kiilonbdztetni.

Néhany kartyana ) ésa T ikon is szerepel. Ezek az el6készités soran () kartydknak
tekintendok.

5. Tavolitsd el a jatékbol az Gsszes & 3+ vagy & 4 jelolést kozos kartyat.
Tedd az 6sszes @' kartyat képpel felfelé a piactablan 1évo @' ikon ala. Ez a zavargaspakli.
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17.

Tedd a Kiralyok kiralya {9 kartyat képpel felfelé (az A oldalaval felfelé), a piactablan
16v8 (¥ ikon folé.

A megmaradt {9 kartyakat 0sszekeverve alkoss egy képpel lefelé forditott paklit, amit
merdlegesen tegyél a Kirdlyok kiralya kértyéara. Ez a hirnévpakli.

Anélkiil, hogy megnéznéd azokat, tavolitsd el a hirnévpakli fels6 két kartyajat a jatékbol.
Keverd 6ssze a &8 kartyakat. Hat kartyat tegyél egy képpel lefelé forditott pakliba a piac-
tabla &% ikonja f61¢. Ez a régiopakli.

Keverd ossze a () kartyakat. Hat kartyat tegyél egy képpel lefelé forditott pakliba a piac-
tabla () ikonja folé. Ez a civilizalatlan pakli.

Keverd 6ssze a | T kartyakat. Hat kartyat tegyél egy képpel lefelé forditott pakliba a piac-
tabla | T ikonja folé. Ez a civilizalt pakli.

Keverd hozz4 az 6sszes megmaradt (), T és # kartyat az € kartyakhoz, és tedd azokat
a piactabla fol¢, ahol a ) (5 # T ikonok lathatok. Ez a fépakli.

Huzz egy-egy kartyat a régio-, a civilizalatlan és a civilizalt paklibol, és mindegyik
kartyat képpel felfelé, a megfeleld paklival szemben tedd a piactabla ala. Hazz két kartyat
a fopaklibol, és tedd azokat képpel felfelé, egymas mellé, szintén a piactabla ala. Ezek
a kartyak alkotjak a piacot.

A piac minden (), T és (g kirtyaja ald tegyél egy € krtyét a zavargaspaklibol.

Tegyél egy [t jelzot a piac minden olyan | T kartyéjara, amin nincs () ikon.

Tedd a napfordulékartyat a jobb oldaladra, a sajat jatékteriileted és a rivalisodé kozé.
Te leszel a kezddjatékos.
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1. Valassz egy nemzetet, és vedd el az 6sszes hozza tartozo kartyat, ahogyan azt a bal also
sarokban 1év0 szin jelzi, és tedd azokat a jatékteriileted mellé.
2. Hozd létre a dinasztiapaklit:

A. Rendezd a + kartyakat gy6zelmi pontok szerinti sorrendbe, ¢és tedd azokat egy képpel
lefelé forditott halomba (a magasabb értéki kartyak legyenek feliil). Tekints minden 753»}
kartyat 5-0s értekiinek, és tekints minden (P kartyat Gigy, mintha a legmagasabb értékil
lenne. Ha tobb kartya azonos értékii, véletlenszerlien hatarozd meg a sorrend;iiket.

B. Tedd a @ kartyat képpel felfelé a + kartyak halmanak tetejére.

C. Keverd meg a ( kartyakat, majd tedd azokat egy képpel lefelé forditott halomba a @ kartyara.

Ha az Artir korabeliek cllen jatszol, a 2. 1épés helyett a kdvetkezoket tedd:

A. Tedd le képpel felfelé a Gral 4 Kartyat.

B. Keverd meg a megmaradt + kartyakat, és tedd azokat képpel lefelé a Gral kartya
tetejére. Ezek a kiiszobon allo kiildetések.

C. Tedd a @ kartyat képpel felfelé a kiiszobon allo kiildetések mellé.

D. Keverd 6ssze a ( kartyakat, és tedd azokat képpel lefelé a @ kartyara.

Ez a dinasztiapakli.

E. Tavolitsd el az Artur kirdaly udvara kartyat a jatékbol.

Ha az atlantisziak ellen jatszol, a 2. 1épés soran az A pont helyett a kovetkezoket hajtsd végre:

A. Tedd félre az Gsszes &% + kartyat. Rendezd a megmaradt + kartyakat gydézelmi
pontok szerinti sorrendbe, és tedd azokat egy képpel lefelé forditott halomba, a magasabb
értékii kartyakkal feliil. Tekints minden ;7_':_% kartyat ugy, mintha az értéke 5-6s lenne.
Ha tobb kartya azonos értékd, véletlenszertien hatarozd meg a sorrendjiiket. Keverd meg
a félretett kartyakat, és tedd azokat a halom tetejére.

Ha az utdpiaiak ellen jatszol, nem készitesz dinasztiapaklit. Ehelyett tedd a Latomdsok
Shangri-Larol kartyat a Shangri-La kapui kartyara, mindkettdt képpel felfelé. A halom
legfelso kartyaja a rivalis utazaskartyaja.

Ha a vikingek ellen jatszol, hagyd ki az A 1épést. A @ kartya a dinasztiapakli legalso
kartyaja.

3. Helyezd 1-5-ig a helyjelzdket a piacon 1év6 kartyak ala ugy, hogy minden kartya alatt legyen
egy jelzo. A jelzéket balrol jobbra ndvekvo sorrendben kell elhelyezni. A 6-os helyjelzdt tedd
vissza a dobozba.

4. Keverd 0ssze a megmaradt kartyakat, és tegyél egy-egy kartyat képpel lefelé minden
helyjelz6 ala. A tobbi alkotja a rivalispaklit.
5. Helyezz egy allamkartyat a . oldalaval felfelé a rivalispakli mellé.
Ha az atlantisziak ellen jatszol, helyezd ehelyett a rivalis allamkartyajat a :E oldalaval
felfelé. Az atlantiszi rivalisnak nem elsiillyedt, hanem torténelem paklija van.

6. Helyezd a @ kartyat a rivalispakli mellé. A rivalis hatalomkartydjanak egyetlen funkcioja
a rivalis torténelmének tarolasa. Hagyj figyelmen Kiviil a rivalis hatalomkartyajan 1évo
minden szimbélumot és szoveget.



JATEKMENET

A jaték tobb fordulon keresztiil tart. Minden forduloban a te korod az elsd, majd a rivalis kore
kovetkezik. Ezutan a fordulo véget ér, és végrehajtasz egy napfordulét (a rivalis figyelmen kiviil
hagyja a napfordul6 kulcsszot).

A RIVALIS KORE

El6szor is, dobj a kockaval, és tedd félre a kocka értékének megfeleld helyjelzével rendelkezd
képpel lefelé forditott kartyat. Tedd a kartyat képpel lefelé a kocka ala. Ha olyan szamot dobsz,
amely nem felel meg egy helynek, ne tegyél félre kartyat.

Ezutdn alkalmazd a tobbi képpel lefelé¢ forditott rivaliskartyat, a legalacsonyabb szammal
rendelkez6 helytdl a legmagasabb szamu hely felé haladva.

RIVALISKARTYAK ALKALMAZASA

Egy kartya alkalmazasahoz forditsd a kartyat képpel felfelé, és nézd meg a nemzetspecifikus
hivatkozastablazatokat (Lasd 13-22. oldal). Hasznald azt a tablazatot, amelynek szimboluma
(- vagy ﬁ) megegyezik a rivalis allamkartyajan szereplével. A kartyan 1évo szoveget ne
alkalmazd.

Egy kartya alkalmazéasakor a tablazatban a kihuzott kartyaval egyezo legfelsé akciét végezd
el. Egy kartya akkor egyezik, ha a neve, tipusa vagy kartyaszine ugyanaz, mint a tablazatban
szerepl6 akcidé. A sor egész tartalma ugyanahhoz az akcidhoz tartozonak tekintendo.

Az akcié minden félkovérrel irt része rad vonatkozik. Minden més szoveg a rivalisra vonatkozik.
Ha az akcio egyetlen része sem alkalmazhato, keresd meg helyette a kovetkez6 egyez6 akciot.

Ha az akcié egy része vagy egésze alkalmazhaté, akkor az akcid minél nagyobb részét
alkalmazd. Ezutan, hacsak az akci6 masként nem rendelkezik, tedd a kartyat a rivalis
dobopaklijara.

Egy kartya esetében mindig csak egy akciot fogsz alkalmazni, még akkor is, ha az
tobb akcioval is egyezik. Ha egy @. kartyat fedsz fel, ne foglalkozz a nemzetspecifikus
hivatkozastablazattal. Helyette rakd vissza a kartyat a zavargaspakliba.

A rivélisod soha nem kolt -t alapanyag vagy népesség helyett.

RIVALIS TAKARITASA

Miutan a kartyahelyeken 1évé Osszes kartyat alkalmaztad, tegyél egy jelzot a kocka altal
jelzett hely feletti piackartyara. Ha a karthagoiak ellen jatszol, ehelyett 2 e—ot adj hozza. Ha a
csinek ellen jatszol, ehelyett 1 o—et adj hozza. Ha 6-ost dobtal, ne helyezz ra jelzét.

Ha a rivalis korének kezdetén félretettél egy kartyat, most tedd képpel lefelé az 1-es helyre.
Ezutén képpel lefelé forditott kartyakkal toltsd fel az sszes fennmaradt helyet a rivalispaklibol.

Ha a rivalispakli tires, és a rivalispaklibol tennél kartyat egy helyre, tedd a dinasztiapakli legfels6
kartyajat arivalis dobopaklijaba, majd keverd meg a rivalis dobopaklijat, hogy egy j rivalispaklit
alkoss. Ezutan a szokasos modon folytasd a kartyak hozzaadasat az iires helyekhez.
Amikor a @ kartyat hozzaadod a rivalis dobopaklijéhoz, a rivalis birodalomma valik. Forditsd az
allamkartyajata & oldalara. Mostantol a rivaliskartyak alkalmazasanal anemzet birodalomtablajat
hasznald.

Ha az utépiaiak ellen jatszol, amikor a rivalispakli iires, s a rivalispaklibol tennél kartyat

egy helyre, eldszor alkalmazd az utazaskartyaja hatasat, ahogy az a hivatkozastablazata

alatt szerepel. Majd keverd meg a rivalis dobopaklijat, hogy egy 0j rivalispaklit alkoss,

¢s folytasd a kartyak hozzaadasat.



VALTOZASOK A JATEKMENETBEN

Az Imperium szabalykonyvben 1évo, a korod elvégzésére, a fordulod végére és a kartyak
alkalmazéasara vonatkozo Osszes szabaly érvényes, az ebben a részben felsorolt valtozasokat
kivéve.

VALTOZASOK A KARTYAHATASOKBAN

Ha a rivalis htizna egy kartyat, akkor ehelyett tedd a rivalispakli legfelso lapjat a rivalis dobo-
paklijara.

A rivalis figyelmen kiviil hagy minden olyan hatast, ami miatt eldobna egy kartyat.

A rivalis figyelmen kiviil hagyja minden olyan hatdsodat, ami lehetdvé tenné szamara,
hogy @' kartyakat rakjon vissza.

A rivalis minden olyan akcioja, ami t6led lop, ami miatt lapokat kell dobnod vagy ami arra
kényszerit, hogy elhagyj vagy visszahivj & kartyat, [f§-nak minésiil, fiiggetleniil a kértyan 1évé
ikonoktdl. Ha van olyan képességed, ami lehet6vé teszi, hogy egy [§§ kartyat hatéstalanits vagy
figyelmen kiviil hagyj, hasznalhatod, hogy megakadalyozd a negativ hatast.

VALTOZASOK A KULCSSZAVAKBAN

HAGYD EL &

Ha a rivalis elhagy egy &% kartyat, tedd a jatékban 1évo egyik &£ kartyajat a rivalis
dobopaklijaba. Ha tobb # kartya van jatekban, a rivalis azt a kartyat hagyja el, amelyiket
a legutobb jatszotta ki.

HIVJ VISSZA
Ha a rivalis visszahiv egy &% kartyat, tedd a jatékban 1évo egyik #8 kartyajat a rivalispakli tetejére.
Ha t6bb #% kartya van jatékban, a rivalis azt a kartyat hivja vissza, amelyiket a legutobb jatszotta ki.

RAKD VISSZA

Ha a rivalis egy @' kartyat rak vissza, tedd azt a zavargaspakliba. Ha a rivalis barmilyen masik
kartyat rak vissza, azt a rivalispakli tetejére tedd.

SZEREZZ MEG ES TORJ AT

Amikor a rivalis megszerez egy kartyat vagy attor érte, mindig a legtobb pontot éro kartyat
valasztja a piacrol. Holtverseny esetén a legtobb jelzovel (9, o, ) rendelkez6 kartyat valasztja.
Ha még mindig holtverseny van, akkor a legalacsonyabb szamu helyen 1évo kartyat valasztja.

" i
Tekints minden {seej kartyat 5-6s értékiinek, és tekints minden '\Zﬁ) kartyat ugy, mintha
a legmagasabb éLrot‘e{ﬁ lenne. Tekintsd a kartyakon 1évo osszes —t ugy, mintha egy gy6zelmi
pontot adna a kartya értékéhez.
Ha a rivalis attor, és a piacon nincsenek olyan kartyaszinii lapok, akkor a megfeleld pakli legfels6
kartyajat veszi el. Ha @ kartyaért vagy egy olyan kartyaszinért tor at, aminek a paklija iires,
akkor a szokasos modon kartyakat fed fel a fopaklibol.
Amikor a rivalis kartydkat szerez, azokat a megszerzésiik sorrendjében tedd a rivalispakli
tetejére. Ha a rivalis megszerez egy kartyat, és ennek eredményeként elvesz egy @ kartyat,
akkor el6szor a kartyat szerzi meg, és utana a @ kartyat.

SZAMUZZ

Ha a rivalis szamiiz egy kartyat a piacrol, helyezd a piac legalacsonyabb szamu helyén 1évo
megfeleld kartyat a szamtizottpakliba.

A rivalis soha nem szamiiz olyan kartyat, amelyen egy vagy tobb jelz6 van. Ha a piacon 1évo
Osszes kartyan van jelzo, akkor nem szamiiz semmit.
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EGYES KARTYAK VALTOZASAI

KIRALYOK KIRALYA

Ha a rivalisod megkapna a Kiralyok kiralya kartyat és ha ., akkor ehelyett 6 E-t kap.
Ha a rivalisod __E, akkor ehelyett 3 E—t kap és a dinasztiapakli felsd kartyajat a rivalispakli
tetejére rakja. Ez kivaltja a jaték végét.

A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor a pontozas vagy az 6sszeomlas bekovetkezik.

A pontozas akkor kdvetkezik be, ha a kovetkezo feltételek egyike teljesiil:
1. Nincs tobb kartya a rivalis dinasztiapaklijaban;
2. Nincs tobb kartya a fopakliban;
3. Kifejleszted a fejlesztési teriileteden 1évo utolso kartyadat;
Ha az Artur korabeliek mozgatjak el az utolso + kartyat a kiildetésteriiletiikrol, az nem
teljesiti ezt a feltételt.
A Kirdlyok kirdlya &) kértya képpel lefelé fordul;
Vikingként a Harald Hardrada @ kartyat a dobopaklidba teszed;
Artur korabeliként kijatszod a Gral + kartyat;
Utopiaiként van legalabb 24 0 jelzéd, és alkalmazod a Shangri-La utazaskartyadon
a napfordulo kulcsszot

= ey o 5=

Az 9sszeomlas akkor kovetkezik be, ha a zavargaspakliban nem marad lap.

PONTOZAS

Amikor bekovetkezik a pontozas, fejezd be az aktualis fordulét a szokasos modon.
Majd jatssz le egy utolsé forduldt, beleértve a napfordulé kulcsszo alkalmazasat is a kartyaidon.
Add 6ssze a gy6zelmi pontjaidat ugyanigy, mint egy tobbszemélyes jatékban.

Ezutan szamold ki a rivalis gy6zelmi pontjait:

Minden E 1 gy6zelmi pontot ér a rivalisnak.

Minden 10 () és € barmilyen kombinacidja 1 gydzelmi pontot ér a rivalisnak.

Pontozd le az Gsszes kartyat a rivalis kezében, jatékteriiletén, paklijaban, dobopaklijaban és
torténelmében. A rivalis dinasztiapaklijaban 1évé kartyakért nem jar pont.

Egy }_i,? vagy %% ikonnal rendelkezé kartya a jelzett szimmal megegyez6 szami gyézelmi
pontot ér a rivalisnak.

Egy ‘2@’ ikonnal rendelkez6 kartya a rajta jelzett legmagasabb szamu gy6zelmi pontot éri.

Egy 95‘; ikonnal rendelkez6 kartya 5 gy6zelmi pontot ér.

Ha tobb pontot szereztél a rivalisnal, te gyoztél.

Ha ugyanannyi vagy kevesebb pontot szereztél, mint a rivalis, akkor a rivalis gyozott.

OSSZEOMLAS

Ha a jaték vége 6sszeomlas miatt kovetkezik be, veszitesz — még akkor is, ha a rivalisnak
tobb ﬂ) kartyaja van, mint neked.
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NEHEZSEGI SZINTEK

Minden rivalis ellen 6t kiilonb6z6 nehézségi szinten lehet jatszani, az alabb felsoroltak szerint
a legkonnyebbtdl kezdve a legnehezebbig. Az egyes nehézségi szintek megvaltoztatnak néhany,
ebben a fiizetben leirt szabalyt. Azt javasoljuk, hogy az els6 jatékodat Torzsfonok szinten jatszd.

TORZSFONOK

A rivalis eldkészitése soran, ahelyett, hogy a rivalispaklibol egy kartyat helyeznél az 5-6s
helyjelz6 ala, helyezz oda egy nem hasznalt . jelzét. Ez a hely kitoltottnek szamit, ha a rivalis-
paklibdl kartyakat teszel a kiilonb6z6 helyekre.

Torzsfonok nehézségen a rivalis minden korben 3 vagy 4 akciét fog végrehajtani.

HADUR

Ugyanaz, mint a Torzsfonok szint, de a rivalis korének végén, a helyek feltdltése utan, helyezd
a rivalispakli felsd kartyajat a rivalis dobopaklijaba.

Hadir nehézségen a rivalis minden korben 3 vagy 4 akciot fog végrehajtani.

IMPERATOR

Nincs valtozas a normal szabalyokhoz képest.

Imperitor nehézségen a rivalis minden korben 4 vagy 5 akciét fog végrehajtani.

URALKODO

Ugyanaz, mint az Imperator szint, de az elokészités soran adj a rivalisnak 3 9—0‘[, 2 °—et és
1 —t. A rivalis — a szokasos 10 helyett — minden 5 o és Q kombinaciojaért kap 1 gyézelmi
pontot.

Uralkod6 nehézségen a rivalis minden korben 4 vagy 5 akciét fog végrehajtani.

NAGYUR

Ugyanaz, mint az Uralkodo szint, de a rivalis el6készitése soran helyezd le a 6-os helyjelz6t az
5-0s helyjelzotol jobbra. Az elokészités soran és a rivalis kore alatt tegyél egy kartyat képpel
lefelé ez ala helyjelz6 ala is. Ha a rivalis korének kezdetén 6-ost dobsz, a 6-os helyen 1évo kartyat
a szokasos modon tedd félre, de a rivalis korének végén ne tegyél a piacra semmilyen jelzot.

Nagyur nehézségen a rivalis minden kérben S akciét fog végrehajtani.



KAMPANYVALTOZAT

A kampanyvaltozat lehetove teszi szamodra, hogy egy sor Osszekapcsolt, egyre nehezedd
egyszemélyes jatékot jatssz a rivalisok ellen. A kampanyvaltozatban az a célod, hogy gy6zz 6t
jatékban, mieldtt négyet elveszitenél.

A kampany kezdetén valassz egy nemzetet, amivel jatszani szeretnél. A kampany minden
jatékaban ezzel a nemzettel fogsz jatszani.

frd fel a neved és a nemzeted nevét egy iires kampanynaploba (Lasd 23. oldal).

Az elsg jatekot Torzsénok nehézségii rivalis ellen jatszd le.

Tobb kampanyjatékot is jatszhatsz ugyanazon nemzet ellen, amig nem gy6zol. Nem valaszthatsz
olyan nemzetet ellenfélnek, amely ellen mar gyoztél.

HA ELVESZITESZ EGY KAMPANYJATEKOT

Jegyezd fel a datumot és a pontszamodat a kampanynaploba, és noveld eggyel a vereségeid szamat.
Ha barmikor eléred a 4 vereséget, azonnal elveszited a kampanyt.

A kovetkez6 kampanyjatékban kétszer annyi er6forrassal kezdj, mint normal esetben (6 @,
4 o és?2 ). Ha a kovetkez0 jatékot elveszited, ezt a bonuszt ne duplazd meg.

HA GYOZOL EGY KAMPANYJATEKBAN
Jegyezd fel a datumot és a pontszamodat a kampanynaploba. Ezutan tedd a kovetkezok egyikét:

Valassz ki egy kozos kartyat (ami nem lehet @. kéartya) a torténelmedbdl, a paklidbol,
a dobopaklidbél vagy a kezedbdl, amelyet ezen jaték soran szereztél. ird fel a kartya nevét
a kampanynaploba, és add hozza a kezd6paklidhoz a kampany hatralévo részére.

VAGY

Valassz ki egy kartyat a kezd6paklidbol. Zardjelben ird fel a kartya nevét a kampanynaploba, és
tedd vissza a dobozba. A kampany hatralévo részében ne hasznald.

Valasztasodtol fiiggetleniil a kovetkez6 kampanyjatékodban eggyel magasabb nehézségi szinten
jatssz a rivalis ellen, mint az imént jatszott jatékban.

Ha Nagyur nehézségi szinten gyo6zol (ez az 6todik gyozelmed) egy rivalis ellen, gy6zelmet arattal
a kampanyban.

LEGFOBB URALKODO VALTOZAT

Ha rendszeresen gy6zol a kampanyokban, és szeretnél egy nagyobb kihivast jelentd
valtozatot, probald ki a Legfobb Uralkodo valtozatot. Ahelyett, hogy novekvo nehézségii
rivalisok ellen jatszanal, mind az 5 jatékban a Legfobb Uralkod6 nehézségi szintl
rivalisok ellen kell gy6znod.

A Legfébb Uralkodd szint ugyantigy mikodik, mint a Nagyur szint, de minden
alkalommal, amikor a rivalis visszarak egy '@' kartyat, kap egy -t is. Ezenkiviil
minden olyan kampanyjaték utan, amelyben gy6ztél, a kampany hatralévé részére
tavolits el egy '@' kartyat a kozos paklibol.

Ha 6tszor gy6zol a Legfobb Uralkodo nehézségii rivalis ellen, a legendis kampany
gyéztese vagy!

Ha veszitesz, tegyél vissza egy félretett '@' kartyat, ha tudsz, majd kovesd az egy
kampanyjaték elvesztésére vonatkoz6 szokdsos szabalyokat. Ez a nehézségi szint tul
nehéznek bizonyult ahhoz, hogy a normal szabalyokban szerepeljen.



A NEMZETEK HIVATKOZASTABLAZATAI

ARTUR KORABELIEK

ATLANTISZIAK

KARTYA/IKON HATAS
@ Kap 1 -t.
Szémiizi a kdvetkezs kiiszobon 4116 4 kértyat, kivéve ha a Grl krtya az.
Twrch Trwyth Ha tud, egy e-ot a dobépaklijabél a torténelmébe helyez, méskiilonben szémiizi

ezt a kartyat.

Szamiiz egy kartyat a piacrol. Kijatssza ezt a 0 kartyat.

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat, ha tudja. Visszarak egy @ kartyat
a dobopaklijabol, ha tud, méskiilsnben kap 1 [

e B®e

Ha tud, elhagy egy 0 kartyat, hogy megszerezzen egy 0 kartyat. Maskiilonben
attor egy kartyaért.

Ha tud, egy o-ot a dobopaklijabdl a torténelmébe helyez, hogy megkapja a felsé
kiiszobon allo kiildetést. Maskiilonben ezt a kartyat a torténelmébe helyezi és a
dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba teszi. Kap egy @ kartyat. Te vegyél
el egy é kartyat.

Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, egy Q-Ot a dobopaklijabol a torténelmébe helyez, hogy megkapja a fels6
kartyat. Maskiilonben ezt a kartyat a torténelmébe helyezi, kap 1 —t ésa
dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba teszi.

o +

Attor egy 9 kartyaért. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Te kapsz egy -t.

Egyéb

Megszerez gy () / T / &8 / g kartyt. Ezt a kirtyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON

HATAS

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Visszarak egy @ kartyat, ha tud.
Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

®

Mitoszok és legendaik

Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, egy kijatszott 0 kartyat a torténelmébe helyez, hogy megkapja a felsé
kartyat. Maskiilonben lop 1 -t.

Szamiiz egy kartyat a piacrol. Kijatssza ezt a 0 kartyat.

Megszerez egy 9 / I," / 0 / ° kartyat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 [t a kijtszott @8 kartyai utén. Te hizhatsz egy kartyst.

Megszerez egy 9/ I," / 0 / ° kartyat. Lop 1 -t. Te hivd vissza egy
#5 Kartyadat.

Ha tud, egy kijatszott 0 kartyat a torténelmébe helyez, hogy megszerezze
barmelyik kartyat. Maskiilonben 4ttor egy &8 kartyaért. Ezt a kartyat
a torténelmébe helyezi.

Egyéb

A dinasztiapakli felsd kartyajat a dobopaklijaba teszi. Ezt a kartyat a torténelmébe
helyezi.




CSINEK

CSINEK

KARTHAGOIAK

KARTYA/IKON

®

HATAS
Kap 1 e-ot és 1 o-et. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, elhagy 2 0' kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben attor
egy 0' kartyaért.

Ha tud, megszerez egy 0' kértyat. Ha jatékban van legaldbb egy 0' kartyad,
te visszahivod egy 0' kartyadat, a rivalis pedig elhagy egy 0' kartyat, ha tud.

Ha tud, elkolt 3 °-et, hogy attorjon egy 0 kartyaért. Maskiilonben, ha tud, elkolt
1 e-ot, hogy megszerezzen egy !,:' vagy kartyat. Maskiilonben kap 1 e-ot
és 1 -et. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 °-et. Kijatssza ezt a 0 kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol. Eldobja
a rivalispakli fels6 kartyajat.

1 o-et tesz a kocka értékének megfelel helyen 1évo piackartyara. Megszerez egy kartyat,
amin 1 vagy tobb ° van. Ezt a kértyat a torténelmébe helyezi. Te huizhatsz egy kartyat.

Egyéb

Kap 1 a-ot és 1 °-et a jatékban 1évo 0 kartyai utan. Ha tud, visszarak egy @
kartyat a dobopaklijabol. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

A rivalis Takaritasa soran 1 °-et helyezz el 1 helyett.

KARTYA/IKON

Elkolti az Gsszes e-a'\t, hogy ugyanannyi °-et szerezzen. Eldobja a rivalispakli felsd
kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. 1 °-et tesz a kocka értékének megfelel$ helyen
1év6 piackartyara.

Ha tud, megszerez egy 0' kartyat. Ha jatékban van legalabb egy 0' kartyad,
te visszahivod egy 0' kartyadat, a rivalis pedig elhagy egy 0' kartyat, ha tud.

Dicsdség

Ha tud, elhagy 2 0' kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat.
Maskiilonben kap 2 —t.

L

Kijatssza ezt a 0' kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol. 1 o-et tesz a kocka
értékének megfeleld helyen 1évo piackartyara.

Ha tud, visszarak egy €0 kartyat a dobépaklijabol. Ha tud, megszerez egy kartyit,
amin 1 vagy tobb 8 van. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elkolt 1 {)-ct, hogy eldobja a rivalispakli felss karty4jat.
Kap 1 B, és ezt a kirtyét a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Megszerez egy 9 / I," / 0' / 0 kartyat. Ha tud, elkolt 1 o-et, hogy kapjon
1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON

®

HATAS
Kap 1 @-ot és 1 o-et. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, elhagy 3 0' kartyat, hogy megkapja a felsd @ kartyat. Maskiilonben attor egy
& kartyaért.

Ha tud, elkolt 3 °—et, hogy attorjon egy 0 kartyaért. Maskiilonben, ha tud, elkolt
2 6—0t, hogy megszerezzen egy !,:' vagy kartyat. Maskiilonben kap 1 6—ot
és 1 -et és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a rivalispakli fels¢ kartyajat. Kijatssza ezt a 0 kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

Kap 1 °-et és2 e-ot. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a rivalispakli felsé kartyjat. Kap 1 -ct ¢s 1 @)-ot a jatékban 1évs
0' kartyai utan. Te huzhatsz egy kartyat.

o e N

Eldobja a rivalispakli fels6 3 kartyajat.

Egyéb

Ha tudja, elkdlti az dsszes a-ét, hogy ugyanannyi -t szerezzen. Maskiilonben, ha
tud, megszerez egy 0' kartyat. Maskiilonben eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat.

A rivalis Takaritasa soran 2 @-ot helyezz el 1 helyett.
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KARTYA/IKON

Kap 1 e-ot. Eldob egy kartyat a rivalispaklirol. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Atyér egy 0 kartyaért. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Te hagyd el egy
“ kartyad és hiizhatsz egy kartyat.

Dicsoség

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben attor egy
& Kartyaért. Te dobd el 2 kartyad.

Ha tud, megszerez egy I," vagy o kartyat. Maskiilonben kap 1 -t. Te vegyél el egy
kartyat.

KARTHAGOIAK

L

Kap 1 e-ot. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Kap 2 e-ot. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Ha tud, elkolt 2 e-ot vagy 2 o-et, hogy kapjon
1 —t. Te vegyél el egy @ kartyat.

HATAS

KARTYA/IKON

Lop1 e-ot és 1 -t.

"4
< @ Elkolti az Gsszes e-ét, hogy ugyanannyi -t szerezzen. Ezt a kartyat a torténelmébe
helyezi.
= y
W Dicséség Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsé kartyat. Maskiilonben eldobja
¢ a fels6 dinasztiakartyajat. Te vegyél el egy kartyat.
Héditds Ha tud, elkolt 3 o—et, hogy attdrjon egy 0 kartyaért. Maskiilonben,

ha tud, megszerez egy " kartyat. Ha nem tud, te vegyél el egy kartyat.

Ha tud, megszerez egy o kartyat. Maskiilonben kap 1 o-et és ezt a kartyat
a torténelmébe helyezi. Te vegyél el egy kartyat.

Attor egy o kartyaért. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 o-et és 1 e-ot. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Te vegyél el egy @ kartyat.

Eldobja a rivalispakli fels6 4 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Kap 1 —t. Eldobja a rivalispakli
felsé kartyajat.

KARTYA/IKON

HATAS

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Te vegyél el egy @ kartyat.

e

Elkolti az 6sszes °—ét, hogy ugyanannyi —t szerezzen. Eldobja a rivalispakli
fels6 2 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicsdség

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben kap 2 -t.

KELTAK

Eldobja a rivalispakli felsd kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Eldobja a rivalispakli felsd kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, megszerez egy I," vagy o kartyat. Te vegyél el egy @ kartyat.

Megszerez egy 0 / I," / " / 0 kartyat. Te kapsz 2 e-ot.

Kap 2 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

ofmcieo

Ezt a kértyat a torténelmébe helyezi. Te vegyél el egy @ kartyat.
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EGYIPTOMIAK &

EGYIPTOMIAK [}

GOROGOKE

KARTYA/IKON HATAS
Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
Dl csdség Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a fels6 @ kartyat. Maskiilonben, ha tud,
megszerez egy I, kartyat.
Ha tud, elkolt 2 o-et, hogy megszerezzen egy kartyat. Maskiilonben, ha tud,
. elkolt 2 e-ot, hogy megszerezzen egy I," vagy'_ . kartyat. Maskiilonben eldobja
a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
" Kap 1 °-et. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.
Kap 1 o-et. Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
Jolét Eldobja a rivalispakli felso kartyajat. Kap 1 e—ot és 1 o—et a kijatszott " kartyai
utan. Te huzhatsz egy kartyat.
) Ha tud, elhagy egy . kartyat, hogy megszerezzen egy t, vagy o kartyat.
Egyéb Maskiilonben eldobja a rivalispakli felsd 2 kartyéjat és kap 2 E-ot. Ezt a kartyat

a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON HATAS

Eldobja a rivalispakli felsd kartyajat. Visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol, ha tud.
Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

@

Kap 1 .-t. Elkolti az Osszes e-ét, hogy ugyanannyi o-et szerezzen. Ezt a kartyat a
torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, elhagy 3 @8 kartyat, hogy megkapja a felsé () kartyat. Maskiilonben te dobd
el egy kartyadat.

®

Kap 1 o-et Kijatssza ezt a # kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Ha tud, megszerez egy t, kartyat. Maskiilonben elkolti az osszes ° ét, hogy
ugyanannyi . t szerezzen ¢és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, megszerez egy " vagy 0 kartyat. Maskiilonben kap 2 .-t Te dobd el egy
kartyadat és vegyél el egy @ kartyat.

Egyéb

Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON HATAS
Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Lop 2 @-ot Te kapsz 1 o-et
@ Eldobja a rivalispakli fels6 3 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
Dicséség Ha tud,.elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben attor
egy I,' kartyaért.
Fejlddés Ha tud, elkolt 1 e-ot, hogy attorjon egy I," kartyaért. Maskiilonben, ha tud, megszerez

egy kartyat.

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

L

Kap 1 @-ot. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Kap 1 e-ot és 1 o-et. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Ha tud, elkslt 2 ()-ct, hogy ttorjon cgy &8 kartyaért. Maskiilonben, ha tud, elkslt
2 @—ot, hogy attorjon egy kartyaért. Maskiilonben eldobja a rivalispakli felsé
2 kartyajat és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
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KARTYA/IKON

HATAS
Megszerez egy o / I," / " / 0 kartyat. Te hivd vissza egy kartyadat.

Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Kap 2 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapija a felsé @ kartyat. Maskiilonben kap 2 -t.

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

GOROGOKII

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

He ¢ W

Ha tud, megszerez egy I," vagy o kartyat.

Egyéb

Ha tud, elkolt 3 °-et, hogy megszerezzen egy 0 kartyat. Maskiilonben, ha tud,
elkolt 2 e—ot, hogy megszerezzen egy I," kartyat. Maskiilonben, ha tud, visszarak
egy @ kartyat a dobopaklijabol. Maskiilonben kap 1 -t és ezt a kartyat

a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON HATAS

®

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, clhagy 3 @8 kirtyt, hogy megkapja a felss (B kertyat. Maskillonben attor
cgy &8 kartyaért.

Ha tud, elkolt 3 °—et, hogy attorjon egy 0 kartyaért és ezt a kartyat a torténelmébe
helyezi. Maskiilonben, ha tud, elkolt 3 e-ot, hogy megszerezzen egy I," vagy
kartyat és ezt a kartyét a torténelmébe helyezi. Maskiilonben attor egy &8 kartyaért.

Kap 1 Q-ot. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

MAKEDONOK

Kap 1 o-et.

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Kap 1 e—ot és 1 o—et a jatékban 1évo " kartyai
utan. Te huzhatsz egy kartyat.

ol &
B soe B

Lop 2 @)-ot. Eldobja a rivalispakli fels kartyajat.

Egyéb

Kap 1 -t a jatékban 1évo " kartyai utan. Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a
kartyat a torténelmébe helyezi.

®

KARTYA/IKON HATAS

Kap 1 [t a jatékban 16v6 @8 kartyai utén. Ezt a kirty4t a torténelmébe helyezi.

Dicsdség

Ha tud, elhagy 3 " kértyat, hogy megkapja a felsd @ kartyat. Maskiilonben, ha tud,
megszerez egy szamiizott " kartyat. Maskiilonben kap 1 -t.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

L

Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

S,

Ha tud, visszavesz egy " kartyat a dobopaklijabol. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

MAKEDONOK

Ha tud, elkolt 2 Q-ot, hogy megszerezzen egy o / I," / " / 0 kartyat.
Maskiilonben a dinasztiapakli felsd kartyajat a dobopaklijaba teszi és ezt a kartyat
a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Kap 1 [t a jatékban 16v6 @8 kartyai utén. Ezt a karty4t a torténelmébe helyezi.
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KARTYA/IKON HATAS
Fejlédés Ha tud, elkolt 1 edl-t, hogy megszerezzen egy I," kartyat. Maskiilonben, ha tud,
. megszerez egy kartyat.
Jolét Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Kap 1 -t a jatékban 1évo " kartyai utan.

Te huzhatsz egy kartyat.

Attor egy " kartyaért. Te hivd vissza egy " kartyadat.

MAURJAK

®

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

Kap 1 [E-t. Eldobja a rivalispakli felsé karty4jat. Ezt a kirtydt a torténelmébe helyezi.

Kap 1 -tA

Egyéb

Ha tud, megszerez egy o kartyat. Ha tud, visszatesz egy " kartyat a dobopaklijabol
a rivalispakli tetejére. A dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba teszi és ezt
a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON

HATAS

Ha tud, visszatesz egy " kartyat a dobdpaklijabol a rivalispakli tetejére. Ezt a kartyat
a torténelmébe helyezi.

®

Ha tud, visszatesz egy " kartyat a dobopaklijabol a rivalispakli tetejére. Ezt a kartyat
a torténelmébe helyezi.

Dicsdség

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsd @ kartyat. Maskiilonben kap 1 -t.

MAURJAK

Attor egy g Kartydért. Ezt a kirtyat a torténelmébe helyezi. Te hivd vissza
egy " kartyadat.

%

Eldobja a rivalispakli felsé kartyajat. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Maskiilonben kap1 -t.
Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 [t Bt a kartyét a torténelmébe helyezi.

Ha tud, visszarak egy @0 kirtyat a dobépaklijabl. Méskiilonben kap 1 [t és ezt
a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 -t.

KARTYA/IKON

HATAS

v @ Kap 1 -t. Ezt a kértyat a torténelmébe helyezi.
< Dicséség Ha tud, elhagy 3 @8 kartyét, hogy megkapja a felss () kartyat. Kiilonben éttor egy T kartydert
N Fejlédés Ha tud, elkolt 1 -t, hogy megszerezzen egy I," kartyat.
(7)) Maskiilonben, ha tud, megszerez egy kartyat.
g Héditas Ha tud, elkolt 1 -t, hogy megszerezzen egy 0 kartyat.
Maskiilonben, ha tud, megszerez egy " kartyat.
z ‘ Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Ha tud, elkolt 1 -t, hogy megszerezzen egy I," kartyat. Maskiilonben kap 1 -t
¢és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
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MINOSZIAK

OLMEKOK

OLMEKOK

KARTYA/IKON

HATAS
Megszerez egy o / I," / " / 0 kartyét. Te hagyd el egy " kartyadat.

eB

Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, elhagy 2 " kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben kap 2 —t.

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 [Et a jétékban 16vé @8 Kartyai utén. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
Te kapsz 2 {g)-ot.

-loll |

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Maskiilonben eldobja a rivalispakli
felsé kartyajat és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON

HATAS
Eldobja a rivalispakli felsd kartyajat.

Kap 1 [t Kijétssza ezt a @8 kartyat. Szamiiz egy kértydt a piacrol.

Ha tud, egy o—ot a dobopaklijabdl a torténelmébe helyez, hogy megszerezzen egy
)/ T /& krtyat. Maskiilonben kap 1 [Egt és ezt a kartyit a torténelmébe
helyezi.

Kakao

%md, visszarak egy @ kartyét a dobopaklijabol. Kap 1 -t. Te visszarakhatsz egy
kartyat.

Egyéb

A dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba teszi.

KARTYA/IKON

®

HATAS
Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Ha tud, egy

joh L

kartyat a dobopaklijabol.

-ot a dobopaklijabol a torténelmébe
kartyat. Maskiilonben, ha tud,

helyez, hogy megszerezzen egy
visszarak egy

Ritudlis dldozat

Ha tud, egy e—ot a dobopaklijabol a torténelmébe helyez, hogy megkapja a fels @
kartyat. Maskulonben eldobja a rivalispakli felsé 2 kartyajat.

Kap 1 -t. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Eldobja a rivalispakli felsd kartyajat. Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol.
Te vegyél el egy kartyat.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Kap 1 -t. Te visszarakhatsz egy
kartyat.

Megszerez egy Q / !," / " / 0 kartyat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 [Eg-t. Eldobja a rivalispakli felss kartyjt.

Kap 1 —t. Ha tud, megszerez egy Q kartyat. Ha tud, egy e—ot a dobopaklijabol
a rivalispakli tetejére tesz. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
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PERZSAK

PERZSAK

ROMAIAK

KARTYA/IKON

®

HATAS

Eldobja a rivalispakli fels6 3 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsd @ kartyat. Maskiilonben attor
cgy &8 kartyaért.

Kap 2 e-ot és2 o-et. Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat
a torténelmébe helyezi.

helyezi. Maskiilonben, ha tud, elkolt 2 §gJ-ot, hogy megszerezzen egy I," vagy

Ha tud, elkolt 3 °—et, hogy attorjon eg 0 kartyaért és ezt a kartyat a torténelmébe
kiirtyat. Méskiilonben kap 1 @)-ot és %-et és ezt a kartyat a rivalispakli tetejére teszi.

Kap 1 °—et. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Ha tud, megszerez egy # kartyat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a rivélispakli fels karty4jat. Kap 1 @)-ot és 1 (J-ct a jatckban 1évs @8 kartyai
utan. Te hizhatsz egy kartyat.

Ha tud, megszerez egy 0 kartyat. Maskiilonben, ha tud, megszerez egy o kartyat.
Maskiilonben ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON

@

HATAS

Elkolt 3 °—et, hogy kapjon 1 -t ahanyszor csak lehet. Ezt a kértyat a torténelmébe
helyezi.

Dicsdség

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsd @ kartyat. Maskiilonben
a dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba teszi.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 2 -t, Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Attor egy 0 kartyaért. Te kapsz 2 e-ot és vegyél el egy @ Kkartyit.

Kijatssza ezt a " kartyat. Szamuiz egy kartyat a piacrol.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Megszerez egy o/ I," / " / 0 kartyat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, megszerez egy # kartyat. Maskiilonben kap 1 —t.

KARTYA/IKON

Te visszahivod egy " kartyadat. Te vegyél el egy @ kartyat.

®

EIkolti az 6sszes °—ét, hogy ugyanannyi E—t szerezzen. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicsoség

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsd @ kartyat. Maskiilonben kap
1 -t, te pedig visszahivod egy " kartyadat.

L

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

Kap 1 o-et. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Fejlédeés

Ha tud, elkolt 5 e-ot, hogy attorjon egy I," kartyaért. Maskiilonben, ha tud, megszerez
egy o kartyat. Maskiilonben kap 1 o—et.

Joleét

Eldobja a rivlispakli felss kartyajat. Kap 1 @)-ot és 1 ()-ct a jatckban 16vs @8 kartyai
utan. Te huzhatsz egy kartyat.

Ha tud, elkolt 3 °-et, hogy attorjon egy Q kartyaért. Maskiilonben, ha tud, megszerez
egy " kartyat. Maskiilonben kap 1 -et.

Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 2 e-ot.
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ROMAIAK

i:; KARTYA/IKON

HATAS
Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

EIlkolti az Gsszes °-ét, hogy ugyanannyi -t szerezzen. Ezt a kartyat a torténelmébe
helyezi.

Te dobj el egy kartyat és hagyd el egy 0 kartyadat.

Dicséség

Ha tud, elhagy 3 0 kartyat, hogy megkapja a felsd @ kartyat. Maskiilonben te dobd
el 2 kartyadat.

Jolét

Kap 1 @-ot és 1 )-et a jatekban léve @8 krtyai utan. Te hizhatsz egy kartyat.

Kap 1 o-et Kijatssza ezt a 6 kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Eldobja a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Attor egy !,' kartyaért. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elkolt 3 Q-Ot, hogy kapjon 1 -tA Kap 1 o-et. Ezt a kartyat a torténelmébe
helyezi.

SZKITAK

SZKITAK

HATAS

Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Te hivd vissza egy 0 kartyadat.
Ha E vagy, lop 1 o—et.

Hoditas

Ha tud, elkolt 4 °-et, hogy attorjon egy ° kartyaért. Maskiilonben, ha tud, megszerez
cgy #8 Lirtyat. Miskiilonben kap 1 ()-ct.

Fejlédés

Ha tud, elkolt 4 Q-Ot, hogy attorjon egy !,' kartyaért. Maskiilonben, ha tud, megszerez
egy 9 kartyat. Maskiilonben kap 1 a-ot.

Kap 1 °—et. Kijatssza ezt a 0 kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Kap 2 e-ot. Ezt a kartyat a torténelmébe
helyezi.

Ha van a jatékban 1 vagy tobb @8 kartyaja, kap 1 €)-ot a jatékban lévé
kartyai utan. Maskiilonben 4ttor egy kartyaért.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Maskiilonben attér egy 0 kartyaért
és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Maskiilonben, ha tud, megszerez egy
kartyat. Maskiilonben ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA/IKON

Kap 1 Bt a jatékban 1évs @8 kirtydi utén. Ezt a krtyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség

Ha tud, elhagy 3 0 kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben
a dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba helyezi.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 °—et. Kijatssza ezt a 0 kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

Ha tud, elkolt 5 @)-ot, hogy attorjon egy | T kartyaért. Méskiilonben eldobja
a rivalispakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 2 @)-ot. Te dobd el 1 kartyadat.

Ae® el

Kap 1 —t. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Ha tud, elkslt 3 ()-ct, hogy attorjon cgy (g kirtyaért, és ezt a kirtyat a torténelmébe
helyezi. Kap 1 {@J-et, és ha tud, megszerez egy O kartyat.
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KARTYA/IKON

/_u

HATAS
Kap 2 [t és 2 @)-et. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a rivalispakli fels6 2 kartyajat. Kap 1 —t. Te huzhatsz egy kartyat.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Maskiilonben eldobja
a rivalispakli felsé kartyajat, kap 1 {@J-ct és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

- O

Ha tud, visszarak egy @) kartyat a dobopaklijabsl. Méskiilonben eldobja a
rivalispakli fels6 kartyajat, kap 2 {LJ-et, és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

3

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabol. Szamiiz egy kartyat a piacrol.
Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

UTOPIAIAK

Ha nincs e a dobopaklijaban, megszerez egy I) vagy 9 kartyat, ha tud, és
ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Maskiilonben, ha tud, visszarak egy -eta
dobopaklijabdl a rivalispakli tetejére, hogy kapjon 1 -t és 1 °-et, és ha tud,

a dobopaklijabol e; é-et a torténelmébe helyez, hogy megszerezzen egy

O/ 1/ &/ irtyat

Jotékonysdg Eldobja a rivalispakli felsd kartyajat. Kap 1 [Eg-t. Te kapsz 2 )-ot.
Meditdcié Ha _tud, visszatesz egy e-et a dobopaklijabol a rivalispakli tetejére. Attor egy
& kartyaért. Te hizhatsz egy kartyat.
Egyéb Megszerez egy 9 / !,:' / 0‘ / 0 kartyat. Kap 1 -t. Ezt a kartyat a torténelmébe

helyezi. Te visszarakhatsz egy @ kartyat.

Amikor a rivalispakli iires, és a rivalispaklibol tennél kértyat egy helyre, elészor
alkalmazd az utazaskartyaja hatasat. (Lasd lejjebb.)

Latomdasok Shangri-L

KARTYA/IKON

Ha > 5, elkolti az Osszes -t, atforditja ezt a kartyat, és megszerez egy
ardl 0' kartyat, ha tud. Maskiilonben a pakli megkeverése utan egy kartyat
tesz a dobopaklijaba.

UTOPIAIAK

Az ut Shangri-Laba kiirtydra, és elveszi a felss () kartyat. Méskillonben a pakli megkeverése

Ha gl > 5, elkdlti az Osszes -t, kicseréli ezt a kartyat a Shangri-La kapui

utén egy ) kartyat tesz a dobépaklijaba.

Shangri-La kapui

Ha > 5, elkolti az dsszes -t, atforditja ezt a kartyat, és elveszi a fels6
kartyat. Maskiilonben kap 1 °-et és a pakli megkeverése utan egy
kartyat tesz a dobopaklijaba.

Shangri-La

UTAZASTABLAZATA

Ha () > 24, elveszi a felss () kartyat és KIVALTJA A JATEK VEGET.
Maskiilonben kap 2 o—et ¢és a pakli megkeverése utan egy @ kartyat tesz
a dobopaklijaba, te pedig kapsz 1 -t.

KARTYA/IKON

HATAS

Lop 2 @-ot, ha tud. Elkolt 1 °-et, hogy megszerezzen egy 0 vagy a Kkartyat,
ha tud. Te dobd el egy kartyadat.

Ha tud, visszarak egy @ kartyat a dobopaklijabdl. Megszerez egy 9 / I) / 0! / °
kartyat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicsdség

Ha tud, elhagy 3 0! kartyat, hogy megkapja a fels6 @ kartyat. Maskiilonben eldobja
a rivalispakli felsé kartyajat és lop 2 §gJ-ot.

Ha tud, elkolt 3 e-ot, hogy megszerezzen egy 9 kartyat. Kijatssza ezt
a Q kartyat. Szamiiz egy kartyét a piacrol.

A dinasztiapakli felsd kartydjat a dobopaklijéba teszi. Ha tud, a dobopaklijabol
egy 0' kartyat jatékba tesz. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elkolt 3 e-ot, hogy megszerezzen egy 9 kartyat.
Miskiilonben eldobja a rivalispakli felss 2 kartyajat és kap 1 @)-ot és 1 (Q)-et.

@ N0 o e

Kap 1 -et. A dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba teszi. Ezt a kartyat
a torténelmébe helyezi.

Ha tud, visszarak egy @ kértyat a dobopaklijabol. Maskiilénben, ha tud, megszerez
egy szamiizott 0' kartyat. Maskiilonben, ha tud, elhagy egy 0' kartyat, hogy a
dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba rakja. Maskiilonben megkapja a felsé

kartyat és a torténelmébe helyezi.
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KAMPANYNAPLO

- JATEKOS
JATEKOS NEVE NEMZETE

JATEKOS RIVALIS RIVALIS GYOZELEM/ HOZZAADOTT
PONTSZAMA NEMZETE PONTSZAMA VERESEG (ELTAVOLITOTT) KARTYA

- JATEKOS
JATEKOS NEVE NEMZETE

JATEKOS RIVALIS RIVALIS GYOZELEM/ HOZZAADOTT
PONTSZAMA NEMZETE PONTSZAMA VERESEG (ELTAVOLITOTT) KARTYA

L JATEKOS
JATEKOS NEVE NEMZETE

JATEKOS RIVALIS RIVALIS GYOZELEM/ HOZZAADOTT
PONTSZAMA NEMZETE PONTSZAMA VERESEG (ELTAVOLITOTT) KARTYA




SEGEDLET

KOR
AKTIVALAS VAGY UJITAS VAGY LAZADAS
MAJD
TAKARITAS

Aktivalas: hajts végre legfeljebb 3 akciot és hasznalj legfeljebb 5 kimeriil6 képességet.
Ujitas: dobd el a kartyaidat, majd torj at egy (3, T, & vagy @ kartyaért.
Lazadas: rakj vissza barmennyi ﬂ) kartyat a kezedbdl a zavargaspakliba.

TAKARITAS
1. Tegyél 1 B jelzot a piacra;
2. Tavolitsd el az [ és a [l jelz6ket;
3. Dobj el barmennyi kartyat;
4. Huzz annyi kartyat, hogy 5 legyen a kezedben.

UJRAKEVERES

Ha . vagy: anemzetpaklid felsd kartyajat tedd a dobopaklidba, majd annak megkeverésével
alkoss 0j huzopaklit, és meritsd ki a nemzetpaklid.
Ha a @ kartyat raktad at, forditsd az allamkartyad a fL_& oldalara.

Ha :§ vagy: fizesd ki egy fejlesztéskartya fejlesztési koltségét. Tedd ezt a kartyat a dobo-
paklidba, majd annak megkeverésével alkoss 1ij huzopaklit, és meritsd ki a fejlesztési
teriiletedet.

OSSZEOMLAS

Ha a zavargaspakli iires, a jaték azonnal véget ér. Az a jatékos gydz, akinek a legkevesebb
ﬂ) kartyaja van.
A JATEK VEGE
A jatek véget ér, ha a kovetkezok egyike igaz:
1. A fopakli iires;
2. Az egyik jatékos fejlesztési teriilete iires;
3. A Kiralyok kiralya kartya képpel lefelé van forditva;
4. A vikingek a Harald Hardrada @ kartyat a dobopaklijukba teszik;
5. Az Artar korabeliek kijatsszak a Gral + kartyat;
6. Az utopiaiak 24+ 0 jelzovel aktivaljak a Shangri-La kartyat.
Fejezzétek be az aktualis fordulot, majd jatsszatok le egy utolso fordulot.

PONTOZAS
A legtobb pontot szerzo jatékos gyoz:

= 1 gy6zelmi pont
;}é}‘} = X gy6zelmi pont
"23,? = a megadott szamu gy6zelmi pont, ha az adott feltétel teljesiil

‘W = valtoz6 szamt gy6zelmi pont a megadottak szerint, de legfeljebb 10



